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Un aspecto tedrico,

~ Taller de Composicién y Armado en Pantalla
"~ 1er. Afo

FUNDAMENTACION

En e! mundo de hoy, la socledad depende en una gran medida de la tecnclogia para su
funcionamiento y desarrollo. Es dificil encontrar una actividad humana en donde la tecnologia
no intesvenga y en algunos casos como los de la Industria es junto con el componente humano
determinante para desarrollaria exitosaments.

En la industria Grafica, que ha tenido en los ditimos afios una evolucién vertiginosa, el
componente tecnoldgico ha sido la clave. - :

As) coma la industria ha evolucionado (apoyada por los avances tecnolégicos), debe hacerlo fa.

formacién en la industria.

Una formacién (un-cualquier drea) debe darle al alumno elementos no sélo para desempefiar

- su tarea concreta de manera Sptima an el ambito del trabajo, sino participar activamente en

una sociedad, con responsabilidad y rigiendo su conducta con valores.

Esta formacidn debe brindar la posibilidad de una pemanente formacion mas alld de haber
terminado la etapa académica o de ensefianza formal {educacidn pemmanente), por Io tanto se
debe procurar herramientas que le pemitiran al aiumno adecuarse las huevas realidades que
iran surgiendo en un mundo en permanents cambio.

Debe asi mismo ensefiar con profundidad v excelencia &l uso de fas nuevas tecnologias, por
@so ei conocimiento que brinde debe estar actualizado al hoy.

- Tiene también que ofrecer no sdlo una salida laboral con alta calificacion, sino propiciar que al

estudiante gue desee continuar su edugacién fomal fo pueda hacer.

Pensar en una formacion en el drea gréfica requiere inmediatamente pensar en dos aspectos; R

los distintos pasos de un proceso industrial o de fabricacién en este caso de un impreso. Y un

aspecto practico que hace a la parte operativa y mecénica del oficio, {uso de la maquinaria,

software y distintos materiales).

En el caso de fa preparacién de un impreso hay diferentes etapas que se pueden sintetizar an
3 basicas: Pre impresidn, Impresién y post impresién. ‘

Concretamente en el Curso de Composicion y Armado en Pantaila nos concentramos en aj
area de pre impresién, osea de creacicn del original para la imprenta. Este oficio tiene muchos
siglos v ha marcado la existencia del hombre, e ido evolucionande con el desarrollo de |as
sociedades, de la cultura, Desde Gutemberg, hacia aca la vida en sociedad ha estado marcada
por el usc de la imprenta. Esta ha sido protagonista del quehacer humano permitiendo el
progresa de la humanidad. '

Lo antes planteado hace que a Ia hora de pensar en una formacién en Ja industria se tenga en
cuenta que para su existencia depende de las tecnologias de punta, especiaimente ia
informatica que en los dltmos veinte afios ha sido la protagonista, pero sin dejar atras lo
planteado por los grandes maestros hace 600 afios. La mente grafica no se cred hoy, asl como
tampoco los principios matemdaticos que permiten la existencia de un computador, por ello
aunque parezca paraddjico en una industria que esta tan ligada a los avances tecnoldgicos,
debe seguir alimentandose permanentemente de lo creado por los masstros 6 siglos atrds.

La conjuncién de la tecnologia de avanzada ¥ una visién moderna del impreso junta con los
principios graficos cldsicos haran det egresado un operario altamente calificado que marcara la
diferencia con su desempefia.
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Es por eso que enfendemos e alumno debe desarrollar compstencias en:
Comprender el ro! de |a tarea especifica en el mundo actual

-« - -——Mantener una actitud de investigacién e indagacién hacia los diferentes
métodos y formasg de realizar la tarea o el oficio. '

Analizar los instrumentos y sistemas técnicos y tecnoldgicos encontrando la
mejor esirategia para su uso.
Valorar ante todo el trabajo en equipo, valorando ia opinién del otro tanto como
ia propia. :
“Utilizar un lenguaje tecnico correcto para expresar o gomuicar ideas en los
diferentes proyectos,
Desarrollar vinculos entre el sistema educativo y el productivo
_ Analizar con responsabilidad toda tarea en sus consecuencias hacia el medio y
hacia si mismo tomando consideraciones de tipo econ6mico, social, ambiental y de segurittad.

OBJETIVOS:

£l alumno egresado del Curso de CAP debera desarrollar también competencias especificas
relacionadas con su perfil como operario altamente calificado en el drea de Pre-impresion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.-

T

» Actuar directamente en los procesos de produccion de un original para
imprenta.
e Conocer todos los pasos relativos al Proceso Industriai que es la

st e nroduceiGn. de- un impreso-y-saber cudl es su'nicho-de trabajo. y: las - -

relaciones con los ofros pasos de la produceién para lograr un producto
final excelente, :

e Profundizar os principics tecnoldgicos adquiridos que le serviran de
guia y marco conceptual y asi poder comprender los por qué del
proceso industrial que estd llevando a cabo.

s Utilizar un lenguaje apropiado para ka industria manejando con
conocimiento todos los téminios tecnicos de manera que pueda
realizar tareas intermedias y de interpretacion que le pemitan didlogo
eliente - pre impresion -prensa —~ posprensa

« Capacidad de adaptarcién (cuando la situacidn asl o requiera) a los
cambios tecrologicas sea en 4rea logica {software), como en el area
de maquinaria (hardware},

« Operar cabalmente un computador teniendo un conocimiento complefo
y profundo de los dos grandes eiementos que hacen a un computador:
hardware y sofiware adquiriendo tal destreza que pueda resolver -
cualquier demanda en los diferentes software que sabe. o

e - Tomar la decision y poder elagir qué camino tomar para logra el
producte de manera de optimizar los recursos materiales y logicos gue
posee para la tarea.

» Manejar criterios de administracion de archivos informatices utilizando
los mismos de manera logioa.
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. Mahejar y desarrollar conocimientos a la teoria del color, ya sea en el
plano informatico (colores iuz) como .en el plano fisico {colores

pigmento).

» Buscar por medio del conirol de calidad def acabado del producto fa
excelencia del mismo.

CONTENIDOS PROGRAMATICOS

E! curso de CAP estd organizado de manera que su eje sea ol uso de la herramienta
informatica. Esta vale no por si misma, sino en tants racionaliza y optimiza los tiempos de
trabajo facilitando |a entrega de los originales al siguiente paso del proceso industrial que es a -
impresion.

Los contenidos del curso pemitiran al alumno un grado de competitividad a nive! del mercado
de trabajo. Para ello se tuvo en cuenta la utilizacién de software tanto grafico como de oficina.
Se elige el scftware que tiene penetracion en la industria basandose en 3 dreas fundamentales:
maquetacion y armado de pdgina, Vectoriales y retoque folografico. Asi mismo que considera
relevante (porque asi lo hacen las grandes instituciones en todo el mundo}, el manejo de
conaptos graficos clasicos.

Contenidos Tematlcos de 1er. Ao o
“Taller de Composicion y Armado en Pantalla ™~

Unidad Tematica 1 110 hs.
Conceptos Basicos

Conocimiento del equipo requerido

Exploracion del sofiware :Sistema Operativo; ya sea Windows o Magc,

Mecanografia informatizada (Word)

Distintas formas de Composicién y pamafos en Word.

Word y relacidon con interfases.

Unidad Temdtica 2 . 140 hs,
Trabajo con Sofiware de Maquetacion:

"Barra de Menles

. Batra de Herramientss

Herramientas de Page Maker: barra de menués, herramientas

Gestionar publicaciones

Usar la plantilla maestra: composicion, pies, estilos de parrafo

Creacion de indicas generales y analiticos

" Atsjos con el teclado

Asignacion de formatos

Manipulacion de paginas

Importacién de graficos

Exportacion y sus distintos formatos

Rodear con texto y adaptar texto a un trayecto
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Unidad, Temé4tica 3

Ejercicios concratos solicitados Por &l profesor basadosen
trabajos def mundo real. :
Tarjetas personales, Tarjetones

Boletas, Recibos .o

.. Volantes, Fichas, dipticos, tripticos

Trabajo con colores

Unidad Tematica 4 : ‘ 28 hs,
Provectos Grandes < i
Normativa de cambio de paginas '

Unidad Temética 5 | B 25 hs.
Diagramacion de Periddicos | ‘
Realizara: la pagina principal, pdginas interiores, suplementos

Unidad Teméaticas ‘ ' " 35hs.
Diagramacion de un Libro

Creacion de un libro: tipografia y sus partes.

Unidad Tematica 7 o 32 hs.
Digitalizacién de Imagenes
ingreso de imagenes, los manejos de recursos del scaner (monocromatico)

Unidad Temética 8 50 hs.
Software QuarkXpress :
Exploracion y conocimiento del software.

Se dejan 10 horas para recuperacién de clases, por feriados, efc.

1) Se considera relevante &l trabajo en equipo como forma de interpretar y consensuar todas
{as opiniones del grupo. Saber llegar a acuerdos y sacar adelante proyectos an squipe s una
habilidad necesaria para su futur trabajo en las empresas del sector gréfico. ‘

2) Incorporar métodos lidicos como complemento de ia tarea impartida. -

3) Crear situaciones donde el alumno aporte su punto de vista y craatividad, o que e
convartird en un importante sistema de evaluacion

4) Instrumentar visitas didcticas para establecer el nacesario vinculo entre lo académico y io
laboral .

5) Estimular la actitud de responsabilidad respeto, puntualidad, y asistencia regular

6) Crear conciencia en |o concerniente a la higiene y seguridad

7) Desarrollar sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza,

Criterios de Secuenciacion

Es importante mencicnar que el aprendizaje es un proceso en construccién basdndose en esto
ol docente trata de dotar al alumno de los conocimientos técnicos necesarios para que luege -

- pueda desarroltarse sin dificuitades-en los requerimientos del ofigio. -

Por elio ol docente plasma ese compromisc profesional en |a elaboracién de fa planificacién
diaria y anual, caracterizandose por ciiterios de apertura y flexibilidad. Por lo que se a
respetado el criterio de transitar ol conocimiente en orden de complejidad creciente,
compiementandose con los contenidos que se desarrollaran an tecnoiogia,
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- CONSEJO BE EDUCACION TECNICO PROFESIONAL .

EVALUACION

Se evalla todo el proceso educativo incluido docentes, alumnos ¥ su contexto. Es asi gue
valoramos de qué forma el alumno se vincula con fa comunidad escolar, si lo realiza de una
forma activa-pasiva, teniendo en cuenta: El respeto a los compafieros, docentes, cuidado de
materiales, participacién de actividades complementarias y extraescolares, madurez y
rasponsabilidad en todos sus actos.

Partiando de un efectivo diagnéstico serd posible una efectiva svaluacion de proceso, mediante
la cual se deberdn recoger indicadores de la evaluacién conceptual desarroilada en &l alumno,
dando lugar a estrategias correctoras o niveladoras cuando sea necesaro o la situacion lo
amerie, ‘

Como estrategias se deberan establecer dinamicas individuales o grupazles basadas en la
observacién, experimentacion, técnicas expositivas o interrogativas o la que el docente estime
conveniente desarrollar de acuerdo al perfil del alumnado y contexto escolar.
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DEEOURAGION TECNICO PROFESIONAL

Bibllograf' ja. Recomendada
FPS-CAP
" Industrias Graficas

Manuales de apoyo

PageMaker 7.0 Ediciones Jaime Blance, Luis Navarro, Albert Bernaus InforBooks
PageMaker 7.0 José Maria Delgado Editorial Anaya

QuarkXpress 4.0 6 uitima versién Ediciones InforBooks

Caorel 11 Editorial Anaya

Adobe Acrobat 4.0 ¢ (ltima version Editorial Anaya

Abode Acrobat 4.0 Prentice Mall _

FreeHand 10.0 6 ditima versidn Editorial Mc Graw - Hill

Manual de ediciény qautoedicién!PirémidelMadrid

Manual de disefio editorialf Jorge de buen UmmafSantillana/ México

Libros

Diccionario de Edicion, Tipografia y Artes Gréfiéas José Martines de Sousa Ediciones
Trea/Gljén 2001

Diccioriério de Tipografia y el libro José Martinezz de Sousa/Paraninfo/Madrid 1981
Historia del Libro auenDahllAlianza!MadrEd

L tipografia del XX1 Lewis Blockwsi/ Editorial Gustave Gilli- R S O

La Sintaxis de la Imagen {introduccion al alfabeto visual) A. Dondis/Editorial Gustavo Gili
Enciciopedia de la Impresidn Judy Martin _
El mundo del envase Manual para et disefio y produccién de envases y embalajes/ Editotial

Y]

Disefio de revistas: Nuevo disefic de revistas 2 Jeremy Leslie

Compendic; oara alfabeto, Sistemitica de la escritura Karl Gerstner

Carteles contra una Guerra, Signos para la Paz James Mann [Editorial Gustavo Gili
El disefio Grafico desde los origenes hasta nuestros dias. Eric Satua '
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